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Donneur : OUEST
Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 23 Sept. 2019 — Donne 12 — Ouest donneur — N/S. vuln.
L’art de la défense peut faire pencher la balance...
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COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : 9 équipes sur 14 ont joué 4C (gagnés 7 fois et chutés 2 fois). 4 autres se sont arrétées a 3C (trois
d’entre elles ont du le regretter en réussissant 10 levées). Une dernic¢re sans doute poussée par des adversaires ayant
nommé 4P a choisi d’aller a 5C (mauvais choix) au lieu de contrer.

2 — Les enchéres : L’intervention de Sud dans 4 cartes est justifiée par la teneur de la couleur qui donne une excellente
entame si les Est-Ouest ne jouent pas a coeur et de cela Sud pour le moment ne sait rien. Ouest qui a un jeu de 19 HL
n’est pas loin de mettre 4C, mais il doit & mon avis s’en abstenir. Vu la teneur de ses piques, 3C devraient suffire. Est
ne peut pas passer sur 3 cceurs : il n’a que 6H, mais possede un 9° atout (qu’ignore son partenaire) et sait aussi qu’on
ne perdra pas 3 piques d’entrée. Tout cela fait bien 8/9 HLD, suffisants pour mettre 4C.

3 —Lejeu a 4C : Sur ’entame de 1”’As de pique, Nord met le 3 ou le 2 et quand Sud continue du Roi, il doit fournir
le 9. Pourquoi ? Son jeu est tres faible et il n’a quasiment pas d’espoir de levée. De plus, il sait que continuer pique n’a
pas d’intérét : Est va couper. Au vu du jeu du mort les chances de mettre le contrat en échec sont nulles, sauf si son
partenaire a I’As ou le Roi de cceur. La seule carte qui vaille dans son jeu est le singleton carreau et le 9 montre une
préférence claire pour les carreaux. Cette carte va interpeller Sud qui doit comprendre que continuer pique n’a pas
d’intérét et que son partenaire a une courte a carreau (il n’a pas d’honneurs puisqu’il les voit tous). Rien ne I’oblige a
jouer carreau, mais ce renseignement est capital pour lui parce qu’il dispose d’une levée d’atout. Et il ne prend
d’ailleurs aucun risque a jouer un 4 ou un 5 de carreau anodin. Si Est ne se pose pas de question et fait tranquillement
I’impasse ceeur, il va chuter : Sud prend du Roi et donne une coupe a carreau a son partenaire... Un Est expérimenté
se méfiera davantage de ce flanc et finira peut-étre par renoncer a I’impasse cceur (ce qui lui permettra de gagner),
mais beaucoup n’y regarderont pas de si prés et se feront attraper.

4 — La défense contre 4P contrés : Ouest a la clef du coup : il entame Roi puis As de trefle montrant AR secs, tire I’As
de carreau et joue le Valet de cceur pour I’As d’Est qui se fera un plaisir de rejouer son dernier tréfle. Sud est pris et
devra concéder le Valet d’atout soit tout de suite soit plus tard (uppercut s’il coupe de la Dame). Cela fait deux de
chute vulnérables, soit 500 et un zéro plein, puisque méme si Est gagne 4C, il ne marque que 420.

Appels de préférence faits a bon escient et promotion d’atout judicieuse sont des armes redoutables de la défense.




